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A. NAMA KEGIATAN 

Lomba Alat Peraga Tingkat SMA/Sederajat Se Kabupaten Bulungan 

 

B. TEMA 

“Aplikasi Sains Di Era Digitalisasi” 

 

C. PERSYARATAN DAN KETENTUAN PESERTA 

1. Peserta merupakan pelajar SMA/sederajat Kabupaten Bulungan. 

2. Peserta bersifat kelompok terdiri dari 2 orang dan hanya boleh membawa 1 jenis alat peraga. 

3. Peserta dilarang menggunakan bantuan pihak luar selain anggota kelompoknya. 

4. Penilaian juri bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 

 

D. JADWAL PELAKSANAAN 

Kegiatan Tanggal 

Pendaftaran 30 Januari – 08 Februari 2023  

Technical Meeting 08 Februari 2023 

Pengumpulan Alat Peraga 16 Februari 2023 

Penjurian 16 Februari 2023 

Pengumuman 16 Februari 2023 

 

E. KETENTUAN KOMPETISI 

1. Informasi terkait Lomba Alat Peraga Tingkat SMA/Sederajat se Kabupaten Bulungan Tahun 

2023 

dapat diakses melalui website https://fmipa.unikaltar.ac.id/BEM 

2. Peserta mengisi formulir melalui website https://fmipa.unikaltar.ac.id/BEM 

 

F. BENEFIT 

Juara I (Sertifikat & Uang Saku ) 

Juara II (Sertifikat & Uang Saku ) 

Juara III (Sertifikat & Uang Saku ) 

 

G. SIFAT DAN ISI KARYA 

1. Kreatif dan Inovatif   

Materi alat peraga berisi gagasan yang kreatif sesuai dengan tema. Materi alat peraga berupa 

inovasi baru atau pengembangan dari inovasi yang sudah ada sebelumnya dan memiliki 

landasan teori yang jelas dan realistis. 

2. Orisinil 

Alat peraga merupakan rancangan dan buatan peserta. 

3. Sistematis 

Alat peraga dapat berfungsi dengan baik. 

4. Konsep Sesuai Tema 

Alat Peraga yang diperlombakan sesuai dengan tema lomba 

 

  



 

H. KETENTUAN ALAT PERAGA 

Karya yang diperlombakan harus memenuhi syarat-syarat sebagai berikut: 

1. Karya harus bersifat original, buatan tangan peserta lomba, belum pernah dipublikasikan 

atau diikutsertakan dalam kompetisi apapun. 

2. Karya dapat mempresentasikan gagasan kreatif mengenai “Aplikasi Sains”. 

3. Karya harus sesuai dengan tema yang telah ditentukan. 

4. Karya  yang tidak sesuai ketentuan dinyatakan gugur. 


